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Fachbezogene Festlegungen
Vorbemerkung:

Das vorliegende schulinterne Curriculum fir das Fach Kunst orientiert sich an den
Fachanforderungen Kunst fur die Primarstufe/ Grundschule des Landes Schleswig-Holstein.

Das Ziel kompetenzorientierten Kunstunterrichts ist dsthetische und kilnstlerische
Handlungskompetenz zu erlangen. Dieses erfolgt durch ein Wechselverhiltnis von
wahrnehmerischer,  gestaltender und reflektierender Prozesse. Die  gestalterische
Auseinandersetzung  mit  Inhalten  erfordert  kreative  Probleml&sestrategien  und
Anstrengungsbereitschaft, die die Kreativitdat der SuS sowie personale und soziale Kompetenzen
fordern. Gemeinsames Arbeiten, Absprechen, Helfen und Kooperieren sind dabei unabdingbare
Teilprozesse, die damit einhergehen.
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Die Grafik veranschaulicht die Struktur der Fachanforderungen. Im Zentrum steht das Bild.
Bildkompetenz wird im Sinne des erweiterten Bildbegriffes in neun Arbeitsfeldern erworben:
Zeichnen, Grafik, Malerei, Plastik und Installation, Performance, Medienkunst, Architektur,
Produktdesign und Kommunikationsdesign. Die Auseinandersetzung in den Arbeitsfeldern erfolgt
sowohl  kinstlerisch-  praktisch als auch theoretisch-kunstgeschichtlich. Die acht
Kompetenzbereiche Wahrnehmen, Beschreiben, Analysieren, Interpretieren, Beurteilen,
Herstellen, Gestalten und Verwenden stehen in Beziehung zu allen Arbeitsfeldern. Die
entsprechenden Kompetenzen werden in allen neun Arbeitsfeldern erworben, in der Regel
werden stets mehrere Kompetenzbereiche angesprochen. Dabei werden Aufgabenstellungen zum
Erwerb der Kompetenzen in unterschiedlichen Arbeitsfeldern wiederholt angeboten und somit die
Kompetenzen gefestigt, erweitert und vertieft. Die drei libergeordneten Dimensionen bilden eine



didaktische Leitlinie fiir das Fach. Kunstunterricht ist gepragt durch die Rezeption, Produktion und
Reflexion von Bildern und bildbezogenen Prozessen. Die Behandlung aller Arbeitsfelder in
Verbindung mit den Kompetenzbereichen ist verbindlich. Prioritdr zu behandeln sind die in der
Grafik hervorgehobenen Arbeitsfelder. Alle Arbeitsfelder sind im Laufe der Primarstufe
anzubieten. Im vorliegenden schulinternen Fachcurriculum wurde festgelegt, welche
Arbeitsfelder/Kompetenzen in welcher Jahrgangsstufe schwerpunktmaRig zu behandeln sind.
Unterrichtssituationen und Aufgabenstellungen sprechen haufig mehrere Kompetenzbereiche und
Arbeitsfelder an.

Die nachfolgenden Tabellen der fachbezogenen Festlegungen stellen demzufolge ein dynamisches
Gerlst dar, das abhadngig vom jeweiligen Unterrichtsverlauf einer stetigen Aktualisierung bedarf.
Bewusst wurde sich fiir eine offene Gestaltung entschieden. Es werden keine Unterrichtsvorhaben
konkret fiir die einzelnen Doppeljahrgangsstufen festgelegt. Die Empfehlung fiir das schulinterne
Curriculum ist, dass jedes Arbeitsfeld/Werkzeug mindestens einmal pro Doppeljahrgangsstufe
behandelt werden sollte.



Klasse 1/2

Mit Bezug zu den Fachanforderungen Kunst Primarstufe/ Grundschule des Landes Schleswig-Holstein

. - .. .. - Formen der
Arbeitsfelder mogliche Konkretisierungen, Schiileraktivitiaten, Anforderungen . . .
Leistungsiiberprifung
Ubergeordnet: schneiden, falten, kleben, Faltschnitt, Pinseltechniken Bewerten mit Kompetenzraster,
Erwerb von

Grundtechniken Werkzeuge: Schere, Pinsel Bewertungsbdgen zur Fremd-

und Selbsteinschatzung

auftragen, abklatschen, verteilen, mischen, sauberes Ausmalen, deckender und lasierender . N
e Skizzenblocke
Farbauftrag

Malerei . .
alerel Farbenlehre: Grund- / Primarfarben (Magentarot, Gelb, Cyanblau) * Projekttagebucher
e Sammelmappen

Werkzeuge: Pinsel, Blirste, Walze, Finger )
o Ausstellungim

Linien, Skizzen, Hilfslinien — Eigenschaften und Mdglichkeiten, Schraffuren, Muster, Druckstarke Schulgebaude und in

Zeichnen . . . . . 3
I Werkzeuge: Blei-/ Buntstift, Kreiden, Wachsstifte, Fineliner andere.n Rau‘rnen
e reflektieren Gber
verschiedene Techniken: z. B. Abdrucken, Anklatschen, einfache Stempeldruckverfahren, ausﬂgeste'llte Bilder
Grafik Kartoffel-, Material-, Hand-, Faden- und Pappkantendruck * prdsentieren vor der

eigenen oder anderen
Klassen
o Auffiihrungen

Collage und Frottage (auswahlen, sortieren, kombinieren, (iberlagern, verschieben)
Werkzeuge: Korper, Blatter, Stempel, Korken, Pappe, Faden, Zeitschriften, Naturmaterialien

matschen, kneten, falten, kleben, verbinden, stapeln, montieren, schichten, I6chern,
GefaRe, Plastiken (Ton, Salzteig, Knete, Draht, Sand, Holz, Zeitungen, Zeitschriften, Kleister,
Fundstiicke - Naturmaterialien)

Werkzeuge: Hande, Zange, Schere, Drahtzange

Plastik und Installation

nachahmen eigener und fremder Verhaltensweisen, verwandeln, szenisches Darstellen

Performance N . .
Werkzeuge: Kérper, Kamera, Utensilien, Kostlim, Raum

Bau und Betrachtung von Modellen, Entwicklung des raumlichen Vorstellungsvermogens,
Architektur Orientierungsfahigkeit im Raum
Werkzeuge: Schachteln, Kisten, Boxen, Dosen, Alltagsmaterialien




Klasse 3/4

Mit Bezug zu den Fachanforderungen Kunst Primarstufe/ Grundschule des Landes Schleswig-Holstein

Arbeitsfelder

mogliche Konkretisierungen, Schiileraktivitiaten, Anforderungen

Formen der
Leistungsiiberprifung

Ubergeordnet:
Vertiefen von
Grundtechniken

schneiden, falten, kleben, Faltschnitt, Pinseltechniken
Werkzeuge: Schere, Pinsel

Malerei

auftragen, abklatschen, verteilen, mischen, abgrenzen und verlaufen lassen, sauberes Ausmalen,
deckender vs. lasierender Farbauftrag

Farbenlehre: Sekundarfarben (Orange, Grin, Violett), Kontraste

Werkzeuge: Pinsel, Blirste, Walze, Finger, Spachtel, Stéckchen

Zeichnen

Linien, Skizzen, Hilfslinien — Eigenschaften und Maoglichkeiten, Schraffuren, Muster, Druckstarke,
Kontur- oder Binnenzeichnung, Punkt-Linie-Flache, Schreiben als spurbildender Vorgang
Werkzeuge: Blei-/ Buntstift, Kreiden, Wachsstifte, Fineliner

Grafik

verschiedene Techniken: z. B. Hoch-, Tief-, Flachdruck (Monotypie, Polyblockdruck, Collage und
Frottage (auswahlen, sortieren, kombinieren, Gberlagern, verschieben,)
Werkzeuge: Druckwerkzeuge, Linolmesser

Plastik und Installation

formen, schleifen, aushohlen, auf- und abtragen, verbinden, montieren, Raum schaffen
und gestalten, falten, kleben, verknoten

GefaRe, Plastiken, Reliefs, ... (Gips, Ton, Pappmaschee)

Werkzeuge: Modellierstdbe, Stempel, Hande, Raspel, Sage, Zange, Schere, Hammer,
Schraubendreher

Performance

bewegen, handeln, sich ausdriicken, szenisches Darstellen und Ausdriicken, Puppenbau, -spiel,
Werkzeuge: Stimme, Koérper, Objekt, Licht, Schatten, Blihne, Projektionsflachen, Raum im Raum,
digitale Medien zur Dokumentation oder als Erweiterung der Aktion

Medienkunst

Fotografie, Film, Videokunst, virtuelle oder interaktive Kunst
Werkzeuge: Bild- und Videoschnittprogramme, Stop-Motion-Apps, Slow-Motion-App

Noten nach festen,
transparenten Kriterien, die
teilweise von den Schiilerlnnen
erarbeitet werden, Bewertung
erfolgt durch Kompetenzraster

Bewertungsbdgen zur Fremd-
und Selbsteinschatzung

Skizzenblocke
Projekttageblicher
Sammelmappen
Ausstellung im
Schulgebaude und in
anderen Raumen
reflektieren tber
ausgestellte Bilder
prasentieren vor der
eigenen oder anderen
Klassen
Auffihrungen




Vertiefen: Bau und Betrachtung von Modellen, Entwicklung des raumlichen
Vorstellungsvermogens, Orientierungsfahigkeit im Raum, Bautypen, Stile, Funktion und Kulturen

Architek
rehitektur entdecken, analog und digital eigene Raume und Welten gestalten
Werkzeuge: Schachteln, Kisten, Boxen, Dosen, Alltagsmaterialien, Apps
Produktdesign Gestaltung von Objekten handwerklicher und industrieller Fertigung, Konsumgtiter, Mobel,

Spielzeug, Kleidung, Fahrzeuge, Umgestaltung von Gebrauchsgegenstdanden

Kommunikationsdesign

Gestaltung von Informationen (Plakate, Bewegtbilder, Verpackungen), Inhalte und Botschaften
bewusst grafisch aufeinander abstimmen (Verkehrsschilder, Titelseiten, Werbespots), Schriften,
Farben und Formen zueinander in Beziehung setzen

Praktische Leistungen:
Alle Phase des Arbeitsprozesses
werden bericksichtigt
(ausgenommen Erprobungs-
und Ubungsphasen)
e Prozess: Von der ersten
Idee bis hin zum Ergebnis
e Ergebnis: das erstellte
Bild

Miundlichen Leistungen:

Bezogen auf die Kontinuitat,
Qualitat und Originalitdt werden
bewertet:

e Mitarbeit

e Reflexion

e Prasentation




Entwicklung der facheriibergreifenden Medienkompetenz fiir die Jahrgangsstufe 4 — Beitrag des Faches Kunst

Suchen und Kommunizierenund | Produzieren und Schiitzen und | Problemlésenund | Analysieren und
Arbeiten (K1) Kooperieren (K2) | Prasentieren (K3) |sicher Agieren (K4)| Handeln (K5) Reflektieren (Ké6)
Browsen, Interagieren Entwickeln und Sicher in digitalen |Technische Prob- | Medien analysie-
Suchen, Filtern Produzieren Umgebungen leme lGsen ren und bewerten
agieren
Auswerten und Teilen Weiterverarbeiten |Personliche Daten |Werkzeuge be- Medien in der
Bewerten und Integrieren und Privatsphare |darfsgerechtein- |digitalen Welt
schiitzen setzen verstehen und
reflektieren
Speichern und Zusammen- Rechtliche Vorga- | Gesundheit Eigene Defizite er-
Abrufen arbeiten ben beachten schiitzen mitteln und nach
Losungen suchen
Umgangsregeln Matur und Digitale Werkzeu-

kennen und ein-
halten

Umwelt schitzen

ge und Medien
zum Lernen, Ar-
beiten und Prob-
lemldsen nutzen

An der Gesellschaft
aktiv teilhaben

Algorithmen er-
kennen und for-
mulieren




Anhang

Kompetenzbereiche

Kompetenzbereich Wahmehmen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Bilder aus allen Arbeitsfeldermn wahr-
nehmen und emotional, assoziativ
darauf reagieren

- Gefihle, Anmutungen, Empfindun-
gen, Assoziationen, Erinnerungen,
Erwartungen und Gedankan arti-
kulieran

« subjektive Empfindungen schrift-
lich undfoder bildnerisch formu-
ligren

Parceptbildung mit den Aspekten
Fiihlen, Denken und Sehen

sprachliche und gestalterische For-
men der Perceptbildung

bei der Prisentation von Bildern
Emaotionen, Assoziationan, ersta
Deutungsansitze und Beobachtun-
gen nebeneinander zulassen und
einfordern

- auf die Gleichrangigkeit unter-
schiadlicher individueller Reaktio-
nen hinweisen

- verschiedene Sinne ansprechan

- Vertrawen in die eigenen Reak-
tionen vermitteln und damit die
Selbstkompetenz starken

- Situationen schaffen, in denen Em-
pathie empfunden werden kann

Bilder aktiv und bewusst wahmehmen

« visuelle Phanomene differenzieren
und strukturieren

« Beobachtungen systematisch re-
gistrieren und ordnen

- Wahrnehmungen als Ausgangs-
punkt fir Gestaltung nehmen

bewusste Wahrnehmung und Beob-

achtung

Wahrnehmungsibungen, zum Bai-
spiel Gefihle auf roten Karten notie-
ren, alle Beobachtungen und Details
auf gelben Karten

Emoticnen, Assoziationen und erste
Deutungsansitze auf bildliche Ge-
gebenheiten zuriickfiihren

Gemeinsamkeiten in der Wahmeh-
mung erkennan

erste Deutungsansitze abgleichen

auf Unterschiede und Gemeinsam-
keiten von Gesehenem, Gefiihitem
und Assoziationen aufmerksam ma-
chen, liber Gemeinsamkeiten zu ers-
ten Deutungen hinflihren (vgl. Kom-
petenzbersich Interpretieran)




Anhang

Kompetenzbereich Beschreiben

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

auffillige Details erkennen und be-
nennen und diese einfach und ver-
standlich beschreiben

Motive und Materialien/Medien/Dar-
stellungsarten kennen, unterschei-
den und benennen

erste Fachbegriffe kennen und an-
wenden

Gegenstande aus allen Berzichen
der Kunst und der Lebenswelt sowis
aus fachunterrichtlichen Kontextan

Techniken, Verfahren (Bleistift, Krei-

de, Wachsstifte, Deckfarben, Collage,

Frottage, Hoch-/Tiefdruck,) und de-
ren jeweilige Ausdrucksqualitst

vielfiltige Materializn/Medien (Pa-
piere, Leinwand, Sand, Ton, digitale
Medien)

elementare Ubungen zur Benennung
und Beschraibung (Ausschnitte, De-
tzils/Bildelemente, Raum, K&rper,
Zeit/analoge, digitale Gestaltungen,
Ansichten vergleichen, Bild- und
Textelamente ...}

Unterstitzung durch Worterlisten
(Adjektiviistan zum Beschreiben, Lis-
ten mit Fachbegriffen und Formulie-
rungshilfen)

Beispiele fir Fachbegriffe: Deckfar-
ben, Borsten-/Haarpinsel, Portrat,
Landschaftsbild ...

Titel bzw. Geschichten zum Bild erfin-
den, Standbilder nachstallen, Phanta-
siergise durch das Bild

Kompetenzbereich Analysieren

Kompetenzen

Inhalta

Hinweise und Anregungen

Gestaltungsmittel (erfkennen und
benannen

Gestaltungsmittel

(Verteilung und Bewegung der Ele-
mente auf der FISche, im Bildraum
oder im realen Raum, Richtungen
und Kontraste, Linearitat und Plasti-
zitat)

Ubungen zur Unterstitzung der Ana-
lyse (Bildelemente wisderfinden,
Konturen nachzeichnen ...}

ivgl. Kompetenzbereich Wahrneh-
men)

wesentliche, fir die Wirkung rele-
vante Gestaltungsmittel erkennen
und benennen

Wirkung der oben genannten Ge-
staltungsmittel

Gestaltungselemente isolieren (Bild-
zonen abdecken, eine Farbe isolie-
ren oder ganz entfernan) und die
verdnderte Wirkung benennen

Bilder bezogen auf unterschiedlicha
Aspekte vergleichen, Unterschiede
und Ahnlichkeiten benennen

Bilder aus verschiedenen Bereichen
(Objekte, gebauter Raum und Land-
schaft, Design)

Bilder der Schilerinnen und Schiler

Werke von Kinstlerinnen und Kiinst-
lern aus verschiedenen Epochen und
globaler sowie lokaler Relevanz

Bilder unterschiedlicher sozialer, re-
gionaler und interkultureller Kontexte

axemplarisch Beispiele auswihlen
und vergleichen

Zeitleiste mit Beispielen
originalbegegnung

Themenspezifische Bildauswahl (Fa-
milie, Tiera, Technik)




Anhang

Kompetenzbereich Interpretieren

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

subjektive Assoziationen und Emp-
findungen auf objektive Gegeben-
heiten beziehen

erste Deutungsansitze formulieren
und begriinden

Verbindung von Inhalt, Farbe, Form,
Perspektive und erzielter Wirkung

Zielgruppenbezug und Funktion
vs. perénlichem Empfinden (Ver-
packungen fur Kinder erforschen,
Lizblingsbilder interpretieren _..)

exemplarisch Beispiele aus ver-
schiedenen Bergichen und Epo-
chen zu verschiedenen Themean
wahlen

Kriterien bereitstellen: zum Beispiel
Farben, Formen und ihre subjekti-
van Wirkungen als erste Deutungs-
ansdtze

Kompetenzbereich Beurtailen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Arbeiten sammeln, auswahlen und
dokumentizran

Formen far Auswahl und Dokuman-
tation der Arbeiten (Mappe, Skizzen-
heft, Fotoapparat)

Kriterien fir die Auswahl finden

Bilder fir eine Ausstellung gemein-
sam auswahlen

eigene personale Kompetenzen (be-
zogen auf die gestelite gestalterische
Aufgabe) einschitzen

Rickmeldungen, auch der Mitschi-
lerinnen und Mitschiiler, annehmen
und bei der weiteren Arbeit barGck-
sichtigen

Formen der Selbst- und Schiler-
Schiler-Bewertung (Beratung, Kritik,
Entwicklung von Alternativen _..)

Formen von Feedback

Kriterien zu jeder Aufgabe erarbeiten
bzw. den Schilerinnen und Schilern
transparent machen

Umgang mit Rickmeldungen thema-
tisieren {Akzeptanz, Toleranz)

Kompetenzraster verwenden

dber eigene und fremde Arbeitser-
gebnisse sprechen und gemeinsam
erste Kriterien zur Beurteilung finden

eigene Positionen vertreten und (in

Ans3tzen) begriinden

- Analyseergebnisse zur Entwick-
lung von Urteilen nutzen

- Beurteilungen am Bild und mit
Hilfe der Analyseergebnissen be-

legen

Begrindungen, Argumente

Grundlagenwissen und Malstibe fir
Beurteilungen

Zeitfenster fir das gemeinsame Be-
trachten und Interpretieren einpla-
nen - auch fir Zwischenbesprachun-
gen

- Konferenzen von Kinstlerinnen
und Kiinstlern durchfihren

- Situationen schaffen, in denen 3s-
thetisches Urteilsvermdgen entwi-
ckelt werden kann

- Ubungen zur Begrindung und Ver-
sprachlichung eigener asthetischer
Beurteilungen anlaiten

« Beurteilungen als Vorauswahl zur
Verfligung stellen




Anhang

Kompetenzbereich Herstellen

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

den Arbeitsplatz sachgeracht orga-
nisieran

Arbeitsprozesse organisieran

Einrichtung des Arbeitsplatzes je
nach Arbeitsvorhaben

arste Planung und Umsetzung eige-
ner Arbeitsvorhaben
Gliederung in einzelne Arbeitsschritte

Formen der Kooperation

Raum vorbereiten, Helfersysteme or-
ganisieran

Regeln und Rituale fir den Arbeits-
beginn einfihren (Materialverteilung
organisieren, fir Sicherheit beim Ar-
beiten sorgen)

Regeln und Rituale fir den Arbeits.
abschluss einfiihren (Aufriumen, Ab-
fall sachgeracht entsorgen)

in schrittweiser Ann3herung den Ar-
beitsprozess zunehmend selbststan-
dig crganisieren lassen

(Arbeitstagebuch, Portfolio,

Selbstbeobachtungsbégen)

mit Ressourcen verantwortungsvoll
umgehen

Verantwortung Gbernehmen

Umgang mit Verbrauchsmateriali-
en und Werkzeugen (Papier, Farbe,
Pinsel)

unterrichtsrelevante SchutzmaBnah-
men

Entsorgungsrichtlinien beachten
(Gips, Farbraste)

Techniken und Verfahran kennen und
anwenden

unterschiedliche Techniken und Var-
fahren entsprachend der Arbeitsfal-
dar

Material- und Werkzeugkunde

bei der Auswahl der Techniken und
Verfahren auf Maglichkeiten der Ver-
schrénkung der Arbeitsfelder achten

Verfahren und Techniken erproben
und gezielt auswihlen

Beziehung zwischen Techniken, Ver-
fahren und Aufgabe

Vielfalt und experimentelle Maglich-
keiten anbieten
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Anhang

Kompetenzbereich Gestalten

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Gestaltungsmittel kennen und ein-
setzen

mit verschiedenen Techniken und
Verfahren Bilder gestalten

Mazterialien und Gestaltungsmittzl
verschiedener Arbeitsfelder

Komposition zum Beispiel:
» Farben und Formen

- Kontraste

« Lichtfihrung

« Verteilungen

» Richtungen

- gezielt Anregungen geben, zum
Beispiel durch Material, Experi-
ment

+ Sammelauftrige geben zum
Beizpiel fiir Materialien

« auf Zufilliges aufmerksam machen

- verschiedene Gestaltungsl&sungen
arproben lassen

Vorstellungen und Gestaltungsideen
realisieren

« Gesehenes oder Effundenes aus-
driicken

« Imagination, Criginalitat und Indivi-

dualitt einbringen

Gestaltungen aus eigenen Fragestal-
lungen heraus, zum Beispiel zu

- Spiel und Alltag

» Spiel und Experiment

- Lebensraum

- imaginierte und gestaltete Wealten

bei der Auswahl von Themen

- Meugierde und Aufmerksambkeit
weckan

- Fragen an die Welt als Ausgangs-
punkt fir Gestaltung nehmen

- Situationen schaffen, in denen un-
gewdhnliche Ideen, Phantasie und
Imagination gefragt sind

- verschiedene Medien zur Erkun-
dung des Eigenen und des Frem-
den bereitstellen

- Lebensweltbezug prifen

arste kleine Arbeitsvorhaben in Pha-
san einteilen und von der Skizze bis
zum fertigen Produkt umsetzen

» Skizzem
« spialerische Versuche

- bei der schritbweisen Umsetzung
unterstitzen

« auf die Phasen des Arbeitsprozes-
sas hinweisan

Kompetenzbereich Verwenden

Kompetenzen

Inhalte

Hinweise und Anregungen

Bilder sammeln, vergleichan und
ordnen

Bilder aus allen Arbeitsfaldam

Ordnungskriterien fir Sammlungan
vorgeben oder gemeinsam erarbei-
ten

Bilderatlas, analoge und mediale
Verfahren

mit Hilfe von Bildern ziel, sach- und
adressatengerecht kommunizieren

Kommunikationsfunktion von Bildern

Bilder vergleichen und ihre Funktion
erkldren, z. B. Piktogramme im Gffent-
lichen Rzum, Emoticons

Prisentationsformen kennen und ar-
proben

Présentationsformen (Mappe, Rah-
mung und Hingung, mediengestitz-
te Prasentation ._.)

Bedeutung des Originals und des
auBerschulischen Lernorts

verschiedane Prasentationsformen
nutzen (gerahmt, ungerzshmt, ver-
schiedenfarbige Passepartouts ...}

verschiedene Formen des Umgangs
mit Bildern kennen und anwenden

Formen des Umgangs mit Bildern,

zum Beispiel

- Tauschbérse

- Spiel, Aktion

- privater und dffentlicher Umgang
iTagebuch vs. Internet)

verschiedene Formen des Umgangs
mit Bildern erproben (sammeln, tau-
schan, verschenken, verkaufen ...}
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